
Situaciones  de  aprendizaje 

“Aula  del  Futuro”

Título: “EL LADRÓN DE SOMBRAS 

Y EL ARCOÍRIS”

Autor/es: Todo el claustro

Realizado para:

X Infantil 2 años
X Infantil 3 años
X Infantil 4 años
X Infantil 5 años
X 1º de primaria
X 2º de primaria
X 3º de primaria
X 4º de primaria
X 5º de primaria
X 6º de primaria



Otros

Asignatura: Lengua Castellana y Literatura

(Área  de  carácter  transversal:  Educación  Artística  y  Educación 

Física).

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS 
PARA LA TRANSFORMACIÓN

Esta propuesta pedagógica está diseñada específicamente para el 

contexto del CEIP Joaquín Úbeda, integrando a todo el alumnado 

en un reto común que fomenta la convivencia y el descubrimiento 

literario a través del juego. 

Objetivos

● Potenciar  la  comprensión  lectora  y  la  competencia 

comunicativa:  Localizar  información  específica  y  fragmentos 

literarios mediante la interpretación de pistas y la lectura de textos 

seleccionados.

● Fomentar la alfabetización mediática e informacional: Aprender 

a  orientarse  en  los  espacios  del  centro  y  a  localizar  fondos 

bibliográficos de manera autónoma o tutorizada.
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● Desarrollar  el  Pensamiento  Lógico  y  la  Colaboración 

(Capacidades  Siglo  XXI):  Trabajar  en  equipos  heterogéneos 

(alumnado  mayor  ayudando  a  los  pequeños)  para  resolver 

acertijos y secuenciar fragmentos de frases.

● Promover la Inteligencia Emocional y la Creatividad: Reflexionar 

sobre el sentido de las frases motivadoras encontradas y colaborar 

en la creación de un producto artístico colectivo (Mural Arcoíris).

Competencias que se trabajarán en esta situación de aprendizaje

COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA x
COMPETENCIA PLURILINGÜE
COMPETENCIA  MATEMÁTICA  Y  COMPETENCIA  EN 
CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM)
COMPETENCIA DIGITAL
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A 
APRENDER

x

COMPETENCIA CIUDADANA
COMPETENCIA EMPRENDEDORA x
COMPETENCIA  EN  CONCIENCIA  Y  EXPRESIÓN 
CULTURALES

x

Misión del alumno

La misión es convertir el centro en un tablero de juego gigante. Los 
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alumnos deberán superar una gincana literaria de 6 estaciones para 

rescatar "palabras perdidas". En cada estación, deberán encontrar 

un libro específico, extraer un fragmento de color y, finalmente, unir 

todas las piezas para construir el "Arcoíris de la Sabiduría" en el 

mural principal del colegio, devolviendo así la inspiración a toda la 

comunidad educativa.

¿Qué tipo de actividades realizará el alumno?

● Ginkana de Rastreo Literario  : Por equipos mixtos (mezclando 

niveles si es posible, o adaptando la dificultad por grupos), los 

alumnos leerán una adivinanza o pista que describe un lugar 

del colegio (ej: el aula del futuro, el aula de 1-2, el despacho de 

dirección).

● Localización y  Selección  :  Una vez en la  estancia,  deberán 

buscar  un  libro  marcado  con  un  distintivo.  Dentro  de  él, 

encontrarán  un  fragmento  de  una  frase  impreso  en  una 

cartulina de un color específico (deben coger sólo el de su 

grupo).

● Comprensión y Ensamblaje  : Deberán reunir los 6 fragmentos. 

Al ser cada equipo un "color" del arcoíris, tendrán que ordenar 

las  palabras  para  que  la  frase  motivadora  tenga  sentido 

sintáctico y semántico.
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● Expresión Plástica Colectiva  : Pegar los fragmentos en el mural 

de gran formato, asegurándose de que su línea de color forme 

parte del arcoíris literario del CEIP Joaquín Úbeda.

Herramientas y recursos

TECNOLÓGICOS ANALÓGICOS
TABLET O PC x PINTURAS
HERRAMIENTAS 
OFIMÁTICA

ROTULADORES Y 
SIMILARES

VIDEOS PAPEL CONTINUO x
PRESENTACIONES x CARTULINAS x
KAHOOT Y SIMILARES TIJERAS x
CLASSDOJO O SIMILARES PEGAMENTO x
PIZARRA DIGITAL GLOBOS x

Espacios de aprendizaje

Zonas de aprendizaje (ADF) Espacio Real
Investiga (analiza, averigua, 
cuestiona, investiga)

x Aula x

Presenta (comparte, escucha, 
informa, muestra)

x Biblioteca x

Crea (edita, imagina, manipula) x Patio x
Desarrolla (Diseña, inventa, 
planifica)

x Entorno del 
centro

x

Interactúa (Colabora, debate, 
pregunta)

x

Intercambia (Busca, descubre, x
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indaga)

Narrativa de la situación de aprendizaje

"El Ladrón de Sombras y el Arcoíris Gris"

Cuenta una leyenda en Casar de Palomero que existe un "Ladrón 
de Sombras" al que no le gusta que los niños y niñas sueñen. Una 
noche, el ladrón entró en el CEIP Joaquín Úbeda y robó los colores 
de los libros, dejando el colegio sumido en una extraña niebla gris.

Sin  embargo,  el  ladrón  cometió  un  error:  no  pudo  llevarse  las 
palabras, pero las dejó desordenadas y escondidas dentro de seis 
libros especiales repartidos por todo el centro.

¡Solo los alumnos y alumnas del Joaquín Úbeda pueden romper el 
hechizo! Divididos por equipos de colores (amarillo, naranja, rosa,, 
morado, verde y azul),  deben descifrar el mapa de pistas. Cada 
equipo tiene la misión de recuperar una frase mágica motivadora. Al 
encontrar los fragmentos y pegarlos en el mural, la fuerza de la 
lectura hará que el color regrese al colegio, formando un Arcoíris 
Literario que protegerá los sueños de todos los niños del Casar para 
siempre. ¡El tiempo corre, las pistas os esperan!

Actividades de aprendizaje vinculadas

Para llevar a cabo el reto del "Arcoíris Literario" en el CEIP Joaquín 

Úbeda durante una jornada intensiva, las actividades se organizan 

de forma que el material esté listo para el gran momento de la 
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ginkana.

1. DISEÑO: El taller de los escribas

2. ELABORACIÓN: El laberinto del ladrón de sombras

3. DESARROLLO:  La carrera de las palabras

4. PRESENTACIÓN: El despertar del color
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