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Asignatura: Inglés

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS
PARA LA TRANSFORMACION

(Cudles son los objetivos principales? ;Qué capacidades desarrollara y demostraré el estudiante
en la situacion de aprendizaje? (por ejemplo, capacidades del siglo XXI). Maximo recomendado



4 objetivos.
Objetivos

® Fomentar la creatividad y la expresion artistica mediante la elaboracion de caretas de
Halloween

@® Conocer vocabulario en inglés relacionado con la celebracion
@ Potenciar la cooperacion y el trabajo en equipo a través de la Gymkhana

@ Desarrollar la expresion corporal en el paseo del terror

Capacidades del siglo XXI que se desarrollan son, entre otras:

® (reatividad e innovacion

® (Comunicacion oral

® Motricidad fina y gruesa

® Trabajo cooperativo y habilidades sociales
® Atencién, memoria y concentracion

® Pensamiento critico y resolucion de retos

® Organizacion y planificacion




Competencias que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
COMPETENCIA PLURILINGUE

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)
COMPETENCIA DIGITAL

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER
COMPETENCIA CIUDADANA

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES
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Mision del alumno
(Qué tipo de actividades realizaré el alumno?

La mision del alumno serd conocer tradiciones de otros paises, concretamente de la cultura
anglosajona, como es Halloween, a la vez que aprenden vocabulario.

Las actividades seran:

Creacion de caretas en la zona CREA, aprendiendo vocabulario de colores personajes tipicos de la
celebracion, con el alumnado de infantil.

En la zona INVESTIGA, los alumnos de primaria buscan informacion sobre esta tradicion para
después, en la zona CREA, elaborar un Kahoot sobre los buscado anteriormente y, finalmente,
cada grupo presentard su Kahoot al resto de compafieros/as en la zona PRESENTA.
Posteriormente, con las dos actividades anteriores, se realizard una Gymkhana donde los alumnos
de tercer ciclo han elaborado las pistas previamente en la zona CREA.

Finalizaremos con un pasaje del terror donde los alumnos/as han creado varias partes de la
decoracion.

Herramientas y recursos



|

TECNOLOGICOS ANALOGICOS
TABLET O PC X | PINTURAS X
HERRAMIENTAS OFIMATICA X | ROTULADORES Y SIMILARES X
VIDEOS X | PAPEL CONTINUO
PRESENTACIONES X | CARTULINAS X
KAHOOT Y SIMILARES x | TIJERAS X
CLASSDOJO O SIMILARES
PIZARRA DIGITAL X
Espacios de aprendizaje
Zonas de aprendizaje (ADF) Espacio Real
Investiga (analiza, averigua, cuestiona, investiga) Aula X
Presenta (comparte, escucha, informa, muestra) Biblioteca X
Crea (edita, imagina, manipula) Patio X

Desarrolla (Disefia, inventa, planifica) Entorno del centro
Interactia (Colabora, debate, pregunta)

Intercambia (Busca, descubre, indaga)

X XXX |X|X

Narrativa de la situacion de aprendizaje

Con motivo de la celebracion de Halloween, el alumnado se adentrara en una experiencia ludica
y creativa donde debera superar diferentes retos relacionados con el misterio, la imaginacion y el
trabajo en equipo. A través de la creacion de caretas, la participacion en una gymkhana y la
preparacion de un paseo del terror, los nifios y nifias se convertirdn en protagonistas de una
aventura tematica en la que tendran que colaborar, comunicarse y resolver desafios.

Durante el desarrollo de las actividades, el alumnado disefiara y elaborara sus propias
producciones artisticas utilizando distintos materiales y técnicas, potenciando asi la creatividad y
la expresion personal. Ademads, mediante juegos cooperativos y pruebas de ingenio, desarrollaran
habilidades sociales, emocionales y cognitivas necesarias para afrontar situaciones de manera
autéonoma y participativa.

La situacion de aprendizaje permitird trabajar competencias vinculadas a los desafios del siglo
XXI, como la creatividad, la cooperacion, la resolucion de problemas, la comunicacion y la
gestion emocional, favoreciendo un aprendizaje significativo, motivador e inclusivo.

Como producto final, el alumnado participara en una gran jornada tematica de Halloween donde
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expondra sus creaciones, realizara el paseo del terror y compartira las actividades elaboradas con
sus compaifieros y companeras, fomentando la convivencia y el disfrute colectivo.

Actividades de aprendizaje vinculadas

Creacion de caretas.

Busqueda de informacion, elaboracion de Kahoot y presentacion del mismo.
Gymkana.
Pasaje del terror.
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