Actividad 3

Titulo: La Gran Aventura de la
Pascua

Situacion de aprendizaje vinculada: “El Misterio de los Huevos
Desaparecidos”

Breve descripcion

En esta actividad, los nifios y nifias de 4% 5% y 62 de Educacién Primaria
disefiardn y organizardn una gincana dirigida al alumnado del primer y segundo
ciclo de Educacién Infantil y de 12, 22 y 32 de Educacién Primaria. La actividad se
desarrollard en un entorno real, el camino que conduce al Calvario en Casar de
Palomero, aprovechando el entorno natural y cultural como espacio de
aprendizaje.

El alumnado trabajard en pequefios grupos en el Aula del Futuro para
planificar las pruebas, retos y pistas de la gincana, adaptdndolas a las diferentes
edades de los participantes. Para ello, utilizardn materiales variados y recursos
digitales sencillos que les ayuden en el disefio de indicaciones, carteles y apoyos
visuales.

La actividad se desarrollard en distintas fases de preparacion, disefio y
organizacién, favoreciendo el trabajo cooperativo, la toma de decisiones y la
responsabilidad compartida.

El objetivo es fomentar en el alumnado de Primaria habilidades de

planificacién, creatividad y trabajo en equipo, al mismo tiempo que disefian una



experiencia liidica y educativa significativa para otros comparieros del centro en

un entorno cercanoy real.
¢ Cudnto durard la actividad formativa completa?

La actividad formativa completa tendrd una duracién aproximada de
varias sesiones de trabajo en el aula (3-5 sesiones de 60 minutos) para el disefio
y preparacion de la gincana, mds una sesion final de realizacién en el entorno del
camino al Calvario en Casar de Palomero, con una duracion estimada de 2 a 3
horas, incluyendo la organizacion, desarrollo de la gincana y cierre de la

actividad.

Como cierre de la actividad, los participantes realizardn una bisqueda final
de los huevos de Pascua decorados previamente por el alumnado del primer y
segundo ciclo de Infantil, integrando asi una dindmica ltidica y cooperativa entre

etapas educativas.
¢ Qué tipo de espacio de aprendizaje es necesario?

La actividad requiere diferentes espacios de aprendizaje. Por un lado, se
utilizard el Aula del Futuro para la planificacién, organizacion y preparacién de
las pruebas de la gincana, especialmente en las zonas Investiga, Crea y Desarrolla,
favoreciendo el trabajo cooperativo y la creatividad.

Por otro lado, la realizacion de la gincana tendrd lugar en un entorno
exterior, concretamente en el camino que conduce al Calvario en Casar de
Palomero, un espacio natural que permitird desarrollar actividades de
exploracién, movimiento y busqueda adaptadas a las diferentes edades

participantes.



¢ Qué tecnologia y/u otros materiales son necesarios?

Para desarrollar la actividad se utilizardn materiales variados y recursos
tecnoldgicos sencillos adaptados a las diferentes fases de preparacion y
realizacién de la gincana.

Materiales
o Huevos de Pascua decorados por el alumnado de Infantil.
« Cartulinas, folios y carteles para pistas e indicaciones.
« Rotuladores, pinturas, tijeras y pegamento.
o Cuerdas, conos y materiales para sefializar pruebas y recorridos.
« Cestas o recipientes para recoger los huevos.
o Pegatinasy pequefios premios simbdlicos.
o Materiales manipulativos para las pruebas y retos.
Tecnologia
o Ordenadores o tabletas para disefiar pistas y carteles.
« Pantalla digital interactiva o proyector para la organizacién y explicacién
de la actividad.
o Cdmara o tablet para fotografiar el proceso y la realizacion de la gymkana.
« Altavoces para ambientacién musical o comunicacién durante la actividad.
Ademds, serd necesario preparar previamente el recorrido del camino al

Calvario en Casar de Palomero, asegurando la correcta distribucién de las

pruebas y la seguridad de los participantes.




Pasos Tiempo |Zona Aula del Papel Papel Tipo de interaccién /
Futuro docente alumnado actividad educativa
Presentacion | 10 Investiga Explicay |Observacion,| Proceso de ensefianza-
de la gincana | minutos motiva escuchay aprendizaje.
y aporta ideas.
visualizacion
de ejemplos
de pruebas
Organizacion| 15 Investiga Guiay Propone | Aprendizaje cooperativo
de grupos y |minutos orienta ideas y
lluvia de participa
ideas para las activamente
pruebas
Disefioy |20 -25 Crea Acompanfa| Disefia, crea | Aprendizaje activo y
preparacion |minutos y y organiza creativo
de pistas, supervisa | materiales
carteles y
retos
Planificacion| 15 Desarrolla Coordina Toma Trabajo cooperativo
del recorrido | minutos y decisiones y
y organiza colabora
distribucion
de pruebas
Preparacion 20 |Desarrolla/Entorno| Supervisa| Coloca | Aprendizaje experiencial
final del | minutos Exterior y ayuda | materialesy
espacio en el organiza
camino al pruebas
Calvario
Realizacion | 2-3 | Expone/ Entorno | Dinamiza | Participa, Actividad ludica y
de la gincana| horas exterior y resuelve cooperativa
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y blsqueda acompaiia | pruebasy
final de busca
huevos de huevos
Pascua decorados
Preparacion

Antes del desarrollo de la gincana, el docente coordinard la organizacion
general de la actividad, estableciendo los grupos de trabajo del alumnado de 4%,
52 y 62 de Primaria y asignando funciones dentro de cada equipo (disefio de
pruebas, elaboracion de pistas, sefializacién del recorrido, etc.).

Se preparard el Aula del Futuro como espacio de planificacion,
organizando las zonas de aprendizaje (Investiga, Crea y Desarrolla) con los
materiales necesarios para el disefio de la gincana.

El docente supervisard la elaboracién de materiales como carteles, pistas,
mapas del recorrido y pruebas adaptadas a las distintas edades participantes,
asegurando su claridad y seguridad.

Asimismo, se revisard previamente el recorrido del camino al Calvario en
Casar de Palomero, sefializando los puntos donde se ubicardn las pruebas y
comprobando que el espacio sea seguro y adecuado para el desarrollo de la
actividad.

También se preparardn los huevos de Pascua decorados por el alumnado
de Infantil, que serdn escondidos al final de la gincana como actividad de
busqueda final.

Por tltimo, se comprobardn los materiales y recursos necesarios (cestas,
materiales de sefializacion, dispositivos digitales y botiquin bdsico), garantizando

el correcto desarrollo de la actividad.



—
Etapa y nivel

La actividad se desarrolla de forma internivelar, implicando a diferentes

etapas educativas del centro:

o Educacion Infantil: alumnado del primer y segundo ciclo (2, 3, 4 y 5 afios),
que participa en la fase final de btuisqueda de los huevos de Pascua
decorados.

o Educacion Primaria: alumnado de 12, 22y 3? curso, como participantes en
la gincana.

o Educacion Primaria: alumnado de 42 5° y 62 curso, encargado del disefio,
planificacién y organizacién de la gincana.

Esta organizacién favorece el aprendizaje entre iguales, la colaboracion entre

etapas y el trabajo cooperativo en un contexto educativo comun.
Producto final

El producto final de la situacion de aprendizaje es el disefio, organizacion y
realizacién de una gincana educativa en el entorno del camino al Calvario en
Casar de Palomero, elaborada por el alumnado de 42 52y 62 de Primaria.

Como parte del proceso, el alumnado crea materiales como pistas, pruebas,
carteles, mapas y sefializaciones del recorrido, adaptados a las distintas edades
participantes.

La gincana culmina con una actividad de btisqueda de los huevos de Pascua
decorados por el alumnado de Infantil. Una vez localizados todos los huevos
escondidos, los participantes podrdn liberar una cesta final con conejitos y huevos
de chocolate, que se repartird entre todos los nifilos y nifias como recompensa

simbdlica y cierre de la actividad.



En conjunto, el producto final constituye una experiencia de aprendizaje
cooperativa, vivencial e internivelar, desarrollada en un entorno real y

significativo.
Areas

> Crecimiento en armonia

Se fomenta la autonomia, la cooperacién y la responsabilidad en el trabajo
en equipo durante el disefio y organizacién de la gincana. El alumnado desarrolla
habilidades motrices y de coordinacion en la elaboracién de materiales y en la
participacién activa en las diferentes pruebas, respetando las normasy el entorno

natural.
» Descubrimiento y exploracion del entorno

El alumnado explora el entorno natural del camino al Calvario en Casar de
Palomero, utilizdndolo como espacio de aprendizaje. A través de las pruebas de
la gincana, desarrolla la observacion, la curiosidad y la resolucién de retos en un

contexto real y significativo.
» Comunicacion y representacién de la realidad

Se trabaja la expresion oral y escrita en la creacion de pistas, instrucciones y
materiales de la gincana. Ademas, el alumnado utiliza la comunicacion como

herramienta para explicar, organizar y compartir las actividades con los participantes

mas pequefios, apoyandose en recursos visuales cuando es necesario.




Relacién con el curriculo

Areas implicadas:

1. Crecimiento en armonia.

e Desarrollo de la autonomia, la responsabilidad y el trabajo cooperativo en
la organizacion y desarrollo de la gincana.

e Fomento de la convivencia, el respeto por las normas y el cuidado del
entorno natural del camino al Calvario.

e Desarrollo de habilidades motrices en la realizacion de pruebas fisicas y

desplazamientos durante la actividad.
2. Descubrimiento y exploracién del entorno.

e Exploracion del entorno natural como espacio de aprendizaje y juego.

e Resolucion de retos y pruebas relacionadas con la observacion, orientacién
y biisqueda en el recorrido.

e Valoracion del entorno cercano de Casar de Palomero como recurso

educativo y cultural.
3. Comunicacién y representacion de la realidad.

e FElaboracion de pistas, instrucciones y materiales escritos para la gincana.

e [Expresiéon oral para explicar normas, pruebas y dindmicas a los
participantes.

e Uso de la comunicacién como herramienta de organizacion, cooperacién y

transmisién de informacion entre grupos.

Saberes bdsicos trabajados:

e Normas de convivencia y cooperacion en actividades grupales.



e Organizacion y participacién en juegos motores y gincanas.

e Orientacién espacial y exploracién del entorno natural (camino al
Calvario).

e Comprensiény elaboracién de instrucciones sencillas (pistas y pruebas).

e [Estrategias bdsicas de resolucion de problemas en equipo.

e Tradiciones y juegos populares vinculados a la Pascua (biisqueda de
huevos).

e Habilidades motrices bdsicas: desplazamientos, coordinacion y equilibrio.

e Comunicacion oral en situaciones de interaccién y trabajo cooperativo.

Competencias clave:

e Competencia en comunicacion lingiiistica.

e Competencia plurilingiie.

e (Competencia matemdtica y en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion cultural.
Evaluacion curricular del alumnado

La evaluacion serd continua, global, formativa y competencial, atendiendo
tanto al proceso de aprendizaje como al resultado final de la gincana. Se llevard
a cabo principalmente mediante la observacién directa y sistemdtica del trabajo
del alumnado durante las distintas fases de disefio, organizacion y desarrollo de

la actividad.



El docente valorard aspectos como la participacion activa, el trabajo
cooperativo, la autonomia, la capacidad de resolucién de problemas, la
comunicacion dentro del grupo y el respeto por el entorno y las normas
establecidas.

Como instrumento de evaluacién se utilizard la siguiente rubrica:

Aspectos / 4. Avanzado / 3. En proceso | 2. Iniciado/ | 1. No conseguido /

Indicadores Sobresaliente / Notable Suficiente Insuficiente

Disefia pruebas | Disena Disefia No logra disefiar
Diserio y elaboracién
de pruebas creativas, claras | pruebas pruebas pruebas
y adaptadas a la | adecuadas simples con | funcionales
edad del con pequefias | apoyo  del
alumnado dificultades | docente
participante de ajuste
Colabora Participa y | Participa No colabora o
Trabajo cooperativo ) .
activamente, colabora de | de forma dificulta el trabajo
respeta roles y forma irregular en equipo
ayuda al grupo | adecuada en el grupo
Necesita Requiere No consigue
Organizacion y ; .

planificacion Organizay pequenas ayuda organizar su
planifica con orientaciones | frecuente trabajo
autonomia y para para
eficacia organizarse | organizar

tareas
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del tiempo

Explica con Se  expresa | Le cuesta | No logra
Comunicacién (oral y . '

) claridad con  cierta | expresar comunicarse
normas, pistasy | claridad con | ideas y | adecuadamente
decisiones pequerias necesita

ayudas apoyo
Resuelve retos Resuelve Necesita No consigue
Resolucién de
problemas de forma problemas ayuda resolver los retos
auténoma y con alguna | frecuente
eficaz ayuda para
resolver
situaciones
Muestra gran Participa de | Participa de | Muestra  escaso
Participacion e ) )
implicacién implicacién e forma forma interés 0
iniciativa activa la intermitente | implicacién
constante mayor parte

Adaptacién por edades

Educacion Infantil (primer y seqgundo ciclo)

« Participacion en pruebas sencillas, manipulativas y de movimiento.

« Acompariamiento constante del alumnado de Primaria y del profesorado.

o Busqueda guiada de huevos de Pascua decorados.

o Priorizacidon del juego, la exploracion y la participacién activa.

12, 2°y 32 de Educacién Primaria

o Participacion en pruebas adaptadas a su nivel de comprension y

autonomia.

« Resolucién de retos sencillos de orientacion, observacién y cooperacion.

1l




e Mayor implicacién en la busqueda de pistas y resolucion de pruebas.

« Desarrollo del trabajo en equipo y respeto por las normas del juego.

4° 5%y 6% de Educacién Primaria

Diserio, planificacion y organizacion de la gincana.

« Creacidn de pruebas, pistas y materiales adaptados a las distintas edades.
o Responsabilidad en la coordinacién y acompafiamiento de los grupos
participantes.

o Desarrollo de la autonomia, la comunicacién y el trabajo cooperativo.

Evaluacion del diserio de la actividad

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

Aspectos indicadores 4. Muy 3. Adecuado 2. Mejorable 1. Poco

adecuado adecuado

Motivacion del

alumnado

Adecuacion a las

edades

Claridad de consignas

Organizacién del

tiempo

Materiales adecuados

Atencién a la

diversidad
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Relacion con tradicion

cultural

VALORACION CUALITATIVA DE LA ACTIVIDAD

La gincana de Pascua ha resultado una experiencia muy motivadora y
enriquecedora para todo el alumnado participante, favoreciendo la convivencia

y el aprendizaje entre diferentes etapas educativas.

El alumnado de 49, 52 y 6° de Primaria ha mostrado una alta implicacién
en la planificacién, organizacion y desarrollo de las pruebas, desarrollando
habilidades de cooperacion, responsabilidad y creatividad. Por su parte, el
alumnado de Infantil y de 12, 2° y 32 de Primaria ha participado con entusiasmo

en las actividades y en la busqueda final de los huevos de Pascua.

El entorno natural del camino al Calvario en Casar de Palomero ha
contribuido a crear una experiencia significativa, dindmica y cercana,

favoreciendo el aprendizaje activo y el contacto con el entorno.

En conjunto, la actividad ha cumplido los objetivos planteados,
promoviendo el trabajo cooperativo, la participacién activa y la convivencia entre

el alumnado del centro.
PROPUESTAS DE MEJORA

e Ampliar el tiempo de preparacién de la gincana para organizar con mayor
detalle las pruebas y recorridos.

e Incorporar mds pruebas cooperativas adaptadas a las diferentes edades
participantes.

e Mejorar la sefializacion del recorrido para facilitar la orientacién de los

grupos.
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e Incluir mds materiales manipulativos y recursos visuales para el alumnado
de Infantil.

e Establecer mds momentos de coordinacién entre el alumnado organizador
y los grupos participantes.

e Ampliar la participacién de las familias o de otros miembros de la

comunidad educativa en futuras ediciones.

I EVIDENCIA







