
 

 

Actividad 3  
Título: La Gran Aventura de la 
Pascua 
Situación de aprendizaje vinculada: “El Misterio de los Huevos 
Desaparecidos” 

Breve descripción 

En esta actividad, los niños y niñas de 4º, 5º y 6º de Educación Primaria 

diseñarán y organizarán una gincana dirigida al alumnado del primer y segundo 

ciclo de Educación Infantil y de 1º, 2º y 3º de Educación Primaria. La actividad se 

desarrollará en un entorno real, el camino que conduce al Calvario en Casar de 

Palomero, aprovechando el entorno natural y cultural como espacio de 

aprendizaje. 

El alumnado trabajará en pequeños grupos en el Aula del Futuro para 

planificar las pruebas, retos y pistas de la gincana, adaptándolas a las diferentes 

edades de los participantes. Para ello, utilizarán materiales variados y recursos 

digitales sencillos que les ayuden en el diseño de indicaciones, carteles y apoyos 

visuales. 

La actividad se desarrollará en distintas fases de preparación, diseño y 

organización, favoreciendo el trabajo cooperativo, la toma de decisiones y la 

responsabilidad compartida. 

El objetivo es fomentar en el alumnado de Primaria habilidades de 

planificación, creatividad y trabajo en equipo, al mismo tiempo que diseñan una 
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experiencia lúdica y educativa significativa para otros compañeros del centro en 

un entorno cercano y real. 

¿Cuánto durará la actividad formativa completa?  

La actividad formativa completa tendrá una duración aproximada de 

varias sesiones de trabajo en el aula (3–5 sesiones de 60 minutos) para el diseño 

y preparación de la gincana, más una sesión final de realización en el entorno del 

camino al Calvario en Casar de Palomero, con una duración estimada de 2 a 3 

horas, incluyendo la organización, desarrollo de la gincana y cierre de la 

actividad. 

Como cierre de la actividad, los participantes realizarán una búsqueda final 

de los huevos de Pascua decorados previamente por el alumnado del primer y 

segundo ciclo de Infantil, integrando así una dinámica lúdica y cooperativa entre 

etapas educativas. 

¿Qué tipo de espacio de aprendizaje es necesario? 

La actividad requiere diferentes espacios de aprendizaje. Por un lado, se 

utilizará el Aula del Futuro para la planificación, organización y preparación de 

las pruebas de la gincana, especialmente en las zonas Investiga, Crea y Desarrolla, 

favoreciendo el trabajo cooperativo y la creatividad. 

Por otro lado, la realización de la gincana tendrá lugar en un entorno 

exterior, concretamente en el camino que conduce al Calvario en Casar de 

Palomero, un espacio natural que permitirá desarrollar actividades de 

exploración, movimiento y búsqueda adaptadas a las diferentes edades 

participantes. 
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¿Qué tecnología y/u otros materiales son necesarios? 

Para desarrollar la actividad se utilizarán materiales variados y recursos 

tecnológicos sencillos adaptados a las diferentes fases de preparación y 

realización de la gincana. 

Materiales 

• Huevos de Pascua decorados por el alumnado de Infantil.  

• Cartulinas, folios y carteles para pistas e indicaciones.  

• Rotuladores, pinturas, tijeras y pegamento.  

• Cuerdas, conos y materiales para señalizar pruebas y recorridos.  

• Cestas o recipientes para recoger los huevos.  

• Pegatinas y pequeños premios simbólicos.  

• Materiales manipulativos para las pruebas y retos.  

Tecnología 

• Ordenadores o tabletas para diseñar pistas y carteles.  

• Pantalla digital interactiva o proyector para la organización y explicación 

de la actividad.  

• Cámara o tablet para fotografiar el proceso y la realización de la gymkana.  

• Altavoces para ambientación musical o comunicación durante la actividad.  

Además, será necesario preparar previamente el recorrido del camino al 

Calvario en Casar de Palomero, asegurando la correcta distribución de las 

pruebas y la seguridad de los participantes. 
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Pasos Tiempo Zona Aula del 

Futuro 

Papel 

docente 

Papel 

alumnado 

Tipo de interacción / 

actividad educativa 

Presentación 

de la gincana 

y 

visualización 

de ejemplos 

de pruebas 

10 

minutos 

Investiga Explica y 

motiva 

Observación, 

escucha y 

aporta ideas. 

Proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

Organización 

de grupos y 

lluvia de 

ideas para las 

pruebas 

15 

minutos 

Investiga Guía y 

orienta 

Propone 

ideas y 

participa 

activamente 

Aprendizaje cooperativo 

Diseño y 

preparación 

de pistas, 

carteles y 

retos 

20 – 25 

minutos 

Crea Acompaña 

y 

supervisa 

Diseña, crea 

y organiza 

materiales 

Aprendizaje activo y 

creativo 

Planificación 

del recorrido 

y 

distribución 

de pruebas 

15 

minutos 

Desarrolla 
 

Coordina 

y 

organiza  

Toma 

decisiones y 

colabora 

Trabajo cooperativo 

Preparación 

final del 

espacio en el 

camino al 

Calvario 

20 

minutos 

Desarrolla/Entorno 

Exterior 

Supervisa 

y ayuda 

Coloca 

materiales y 

organiza 

pruebas 

Aprendizaje experiencial 

Realización 

de la gincana 

2-3 

horas 

Expone / Entorno 

exterior 

Dinamiza 

y 

Participa, 

resuelve 

Actividad lúdica y 

cooperativa 
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Preparación 

Antes del desarrollo de la gincana, el docente coordinará la organización 

general de la actividad, estableciendo los grupos de trabajo del alumnado de 4º, 

5º y 6º de Primaria y asignando funciones dentro de cada equipo (diseño de 

pruebas, elaboración de pistas, señalización del recorrido, etc.). 

Se preparará el Aula del Futuro como espacio de planificación, 

organizando las zonas de aprendizaje (Investiga, Crea y Desarrolla) con los 

materiales necesarios para el diseño de la gincana. 

El docente supervisará la elaboración de materiales como carteles, pistas, 

mapas del recorrido y pruebas adaptadas a las distintas edades participantes, 

asegurando su claridad y seguridad. 

Asimismo, se revisará previamente el recorrido del camino al Calvario en 

Casar de Palomero, señalizando los puntos donde se ubicarán las pruebas y 

comprobando que el espacio sea seguro y adecuado para el desarrollo de la 

actividad. 

También se prepararán los huevos de Pascua decorados por el alumnado 

de Infantil, que serán escondidos al final de la gincana como actividad de 

búsqueda final. 

Por último, se comprobarán los materiales y recursos necesarios (cestas, 

materiales de señalización, dispositivos digitales y botiquín básico), garantizando 

el correcto desarrollo de la actividad. 

 

y búsqueda 

final de 

huevos de 

Pascua 

acompaña pruebas y 

busca 

huevos 

decorados 
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Etapa y nivel 

La actividad se desarrolla de forma internivelar, implicando a diferentes 

etapas educativas del centro: 

• Educación Infantil: alumnado del primer y segundo ciclo (2, 3, 4 y 5 años), 

que participa en la fase final de búsqueda de los huevos de Pascua 

decorados.  

• Educación Primaria: alumnado de 1º, 2º y 3º curso, como participantes en 

la gincana.  

• Educación Primaria: alumnado de 4º, 5º y 6º curso, encargado del diseño, 

planificación y organización de la gincana.  

Esta organización favorece el aprendizaje entre iguales, la colaboración entre 

etapas y el trabajo cooperativo en un contexto educativo común. 

Producto final 

El producto final de la situación de aprendizaje es el diseño, organización y 

realización de una gincana educativa en el entorno del camino al Calvario en 

Casar de Palomero, elaborada por el alumnado de 4º, 5º y 6º de Primaria. 

Como parte del proceso, el alumnado crea materiales como pistas, pruebas, 

carteles, mapas y señalizaciones del recorrido, adaptados a las distintas edades 

participantes. 

La gincana culmina con una actividad de búsqueda de los huevos de Pascua 

decorados por el alumnado de Infantil. Una vez localizados todos los huevos 

escondidos, los participantes podrán liberar una cesta final con conejitos y huevos 

de chocolate, que se repartirá entre todos los niños y niñas como recompensa 

simbólica y cierre de la actividad. 
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En conjunto, el producto final constituye una experiencia de aprendizaje 

cooperativa, vivencial e internivelar, desarrollada en un entorno real y 

significativo. 

Áreas 

➢ Crecimiento en armonía 

Se fomenta la autonomía, la cooperación y la responsabilidad en el trabajo 

en equipo durante el diseño y organización de la gincana. El alumnado desarrolla 

habilidades motrices y de coordinación en la elaboración de materiales y en la 

participación activa en las diferentes pruebas, respetando las normas y el entorno 

natural. 

➢ Descubrimiento y exploración del entorno 

El alumnado explora el entorno natural del camino al Calvario en Casar de 

Palomero, utilizándolo como espacio de aprendizaje. A través de las pruebas de 

la gincana, desarrolla la observación, la curiosidad y la resolución de retos en un 

contexto real y significativo. 

➢ Comunicación y representación de la realidad 

Se trabaja la expresión oral y escrita en la creación de pistas, instrucciones y 

materiales de la gincana. Además, el alumnado utiliza la comunicación como 

herramienta para explicar, organizar y compartir las actividades con los participantes 

más pequeños, apoyándose en recursos visuales cuando es necesario. 
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Relación con el currículo 

Áreas implicadas: 

1. Crecimiento en armonía. 

• Desarrollo de la autonomía, la responsabilidad y el trabajo cooperativo en 

la organización y desarrollo de la gincana. 

• Fomento de la convivencia, el respeto por las normas y el cuidado del 

entorno natural del camino al Calvario. 

• Desarrollo de habilidades motrices en la realización de pruebas físicas y 

desplazamientos durante la actividad. 

2. Descubrimiento y exploración del entorno. 

• Exploración del entorno natural como espacio de aprendizaje y juego. 

• Resolución de retos y pruebas relacionadas con la observación, orientación 

y búsqueda en el recorrido. 

• Valoración del entorno cercano de Casar de Palomero como recurso 

educativo y cultural. 

3. Comunicación y representación de la realidad. 

• Elaboración de pistas, instrucciones y materiales escritos para la gincana. 

• Expresión oral para explicar normas, pruebas y dinámicas a los 

participantes. 

• Uso de la comunicación como herramienta de organización, cooperación y 

transmisión de información entre grupos. 

Saberes básicos trabajados: 

• Normas de convivencia y cooperación en actividades grupales. 
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• Organización y participación en juegos motores y gincanas. 

• Orientación espacial y exploración del entorno natural (camino al 

Calvario). 

• Comprensión y elaboración de instrucciones sencillas (pistas y pruebas). 

• Estrategias básicas de resolución de problemas en equipo. 

• Tradiciones y juegos populares vinculados a la Pascua (búsqueda de 

huevos). 

• Habilidades motrices básicas: desplazamientos, coordinación y equilibrio. 

• Comunicación oral en situaciones de interacción y trabajo cooperativo. 

Competencias clave: 

• Competencia en comunicación lingüística. 

• Competencia plurilingüe. 

• Competencia matemática y en ciencia, tecnología e ingeniería. 

• Competencia digital. 

• Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

• Competencia ciudadana. 

• Competencia emprendedora. 

• Competencia en conciencia y expresión cultural. 

Evaluación curricular del alumnado 

La evaluación será continua, global, formativa y competencial, atendiendo 

tanto al proceso de aprendizaje como al resultado final de la gincana. Se llevará 

a cabo principalmente mediante la observación directa y sistemática del trabajo 

del alumnado durante las distintas fases de diseño, organización y desarrollo de 

la actividad. 
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El docente valorará aspectos como la participación activa, el trabajo 

cooperativo, la autonomía, la capacidad de resolución de problemas, la 

comunicación dentro del grupo y el respeto por el entorno y las normas 

establecidas. 

Como instrumento de evaluación se utilizará la siguiente rúbrica: 

 

Aspectos / 

Indicadores 

4. Avanzado / 

Sobresaliente 

3. En proceso 

/ Notable 

2. Iniciado / 

Suficiente 

1. No conseguido / 

Insuficiente 

Diseño y elaboración 

de pruebas 

 

Diseña pruebas 

creativas, claras 

y adaptadas a la 

edad del 

alumnado 

participante 

Diseña 

pruebas 

adecuadas 

con pequeñas 

dificultades 

de ajuste 

Diseña 

pruebas 

simples con 

apoyo del 

docente 

No logra diseñar 

pruebas 

funcionales 

Trabajo cooperativo 

 
 

Colabora 

activamente, 

respeta roles y 

ayuda al grupo 

Participa y 

colabora de 

forma 

adecuada 
 

Participa 

de forma 

irregular 

en el grupo 

No colabora o 

dificulta el trabajo 

en equipo 

Organización y 

planificación 

 

Organiza y 

planifica con 

autonomía y 

eficacia 

 

Necesita 

pequeñas 

orientaciones 

para 

organizarse 

Requiere 

ayuda 

frecuente 

para 

organizar 

tareas 

No consigue 

organizar su 

trabajo 
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Comunicación (oral y 

escrita) 

Explica con 

claridad 

normas, pistas y 

decisiones 

 

Se expresa 

con cierta 

claridad con 

pequeñas 

ayudas 

Le cuesta 

expresar 

ideas y 

necesita 

apoyo 

No logra 

comunicarse 

adecuadamente 

Resolución de 

problemas 

Resuelve retos 

de forma 

autónoma y 

eficaz 

 

 

Resuelve 

problemas 

con alguna 

ayuda 

Necesita 

ayuda 

frecuente 

para 

resolver 

situaciones 

No consigue 

resolver los retos 

Participación e 

implicación 

Muestra gran 

implicación e 

iniciativa 

constante 

 

Participa de 

forma 

activa la 

mayor parte 

del tiempo 
 

Participa de 

forma 

intermitente 

Muestra escaso 

interés o 

implicación 

Adaptación por edades 

Educación Infantil (primer y segundo ciclo) 

• Participación en pruebas sencillas, manipulativas y de movimiento.  

• Acompañamiento constante del alumnado de Primaria y del profesorado.  

• Búsqueda guiada de huevos de Pascua decorados.  

• Priorización del juego, la exploración y la participación activa.  

1º, 2º y 3º de Educación Primaria 

• Participación en pruebas adaptadas a su nivel de comprensión y 

autonomía.  

• Resolución de retos sencillos de orientación, observación y cooperación.  
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• Mayor implicación en la búsqueda de pistas y resolución de pruebas.  

• Desarrollo del trabajo en equipo y respeto por las normas del juego.  

4º, 5º y 6º de Educación Primaria 

• Diseño, planificación y organización de la gincana.  

• Creación de pruebas, pistas y materiales adaptados a las distintas edades.  

• Responsabilidad en la coordinación y acompañamiento de los grupos 

participantes.  

• Desarrollo de la autonomía, la comunicación y el trabajo cooperativo. 

Evaluación del diseño de la actividad 

RÚBRICA DE AUTOEVALUACIÓN 

Aspectos indicadores 4. Muy 

adecuado 

3. Adecuado 2. Mejorable 1. Poco 

adecuado 

Motivación del 

alumnado 

    

Adecuación a las 

edades 

    

Claridad de consignas     

Organización del 

tiempo 

    

Materiales adecuados     

Atención a la 

diversidad 
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Relación con tradición 

cultural 

    

VALORACIÓN CUALITATIVA DE LA ACTIVIDAD 

La gincana de Pascua ha resultado una experiencia muy motivadora y 

enriquecedora para todo el alumnado participante, favoreciendo la convivencia 

y el aprendizaje entre diferentes etapas educativas. 

El alumnado de 4º, 5º y 6º de Primaria ha mostrado una alta implicación 

en la planificación, organización y desarrollo de las pruebas, desarrollando 

habilidades de cooperación, responsabilidad y creatividad. Por su parte, el 

alumnado de Infantil y de 1º, 2º y 3º de Primaria ha participado con entusiasmo 

en las actividades y en la búsqueda final de los huevos de Pascua. 

El entorno natural del camino al Calvario en Casar de Palomero ha 

contribuido a crear una experiencia significativa, dinámica y cercana, 

favoreciendo el aprendizaje activo y el contacto con el entorno. 

En conjunto, la actividad ha cumplido los objetivos planteados, 

promoviendo el trabajo cooperativo, la participación activa y la convivencia entre 

el alumnado del centro. 

PROPUESTAS DE MEJORA 

• Ampliar el tiempo de preparación de la gincana para organizar con mayor 

detalle las pruebas y recorridos.  

• Incorporar más pruebas cooperativas adaptadas a las diferentes edades 

participantes.  

• Mejorar la señalización del recorrido para facilitar la orientación de los 

grupos.  
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• Incluir más materiales manipulativos y recursos visuales para el alumnado 

de Infantil.  

• Establecer más momentos de coordinación entre el alumnado organizador 

y los grupos participantes.  

• Ampliar la participación de las familias o de otros miembros de la 

comunidad educativa en futuras ediciones. 

 EVIDENCIA 
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