
Actividad 1 
Título: Creación de caretas 

Situación de aprendizaje vinculada: “Halloween en el centro”

Autor/es: Todo el claustro 

Breve descripción

Actividad creativa y manipulativa en la que el alumnado de Educación Infantil diseña y elabora 
caretas de Halloween utilizando materiales físicos y recursos digitales del Aula del Futuro. A 
través del juego y la experimentación artística, los niños y niñas desarrollan la motricidad fina, la  
creatividad, la expresión emocional y el trabajo cooperativo, además de trabajar vocabulario en 
lengua extranjera – inglés. 

¿Cuánto durará la actividad formativa completa? 

La actividad tendrá una duración de una sesión de 1 hora.

¿Qué tipo de espacio de aprendizaje es necesario?

La actividad se realizará en el Aula del Futuro, concretamente en la zona CREA. 

¿Qué tecnología y/u otros materiales son necesarios?

 Pizarra digital o proyector.
 Tablet u ordenador (opcional para visualizar ejemplos).
 Plantillas de caretas.
 Cartulinas y folios.
 Tijeras adaptadas a infantil.



 Pegamento y cinta elástica.
 Lápices de colores, ceras y rotuladores.
 Gomets, purpurina, plumas y otros elementos decorativos.
 Música temática de Halloween para ambientar la actividad.

Pasos Tiemp
o

Papel docente Papel alumnado Tipo de 
interacción / 

actividad 
educativa

Presentación de la 
actividad y 
visualización de 
ejemplos

10 min Explica la actividad 
y muestra modelos 
de caretas

Observa, participa 
y expresa ideas

Gran grupo / 
motivación

Elección del diseño 
de la careta

5 min Orienta y ayuda en 
la selección

Escoge el modelo 
que quiere 
realizar

Individual

Decoración y 
creación de la careta

30 min Supervisa, guía y 
apoya

Colorea, recorta y 
decora

Individual y 
cooperativa

Puesta en común y 
desfile final

10 min Organiza la 
exposición y 
fomenta la 
participación

Muestra su 
trabajo y 
comparte 
experiencias

Gran grupo

Recogida de 
materiales

5 min Coordina la 
organización del 
aula

Recoge y ordena 
materiales

Cooperativa

Preparación

El profesorado establece los contenidos generales y los específicos de cada área en relación con 
el desarrollo del proyecto y la adquisición de los objetivos planteados.

Además:

 Prepara las plantillas y materiales necesarios.
 Organiza el aula en pequeños grupos.
 Selecciona ejemplos visuales adaptados a la edad.
 Comprueba el funcionamiento de los recursos digitales.

Etapa y nivel

  Etapa: Educación Infantil
  Nivel: Aula 0-2 años y 3, 4 y 5 años 
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Producto final

Elaboración de una careta de Halloween personalizada y exposición oral sencilla mostrando su 
creación al grupo.

Áreas

 Comunicación y representación de la realidad.
 Crecimiento en armonía.
 Descubrimiento y exploración del entorno.

Relación con el currículo

La actividad contribuye al desarrollo de:

 La creatividad y expresión artística.
 La motricidad fina.
 La autonomía personal.
 La interacción social y cooperación.
 La expresión oral y emocional.
 El uso básico y guiado de herramientas digitales.

Evaluación curricular del alumnado

Se valorará:

 Participación activa en la actividad.
 Desarrollo de la motricidad fina.
 Creatividad en la elaboración de la careta.
 Respeto de normas y materiales.
 Capacidad para seguir instrucciones.
 Interacción positiva con compañeros y compañeras.

Evaluación del diseño de la actividad

Se analizará:

 Adecuación del tiempo empleado.
 Motivación e interés del alumnado.
 Organización del espacio y materiales.
 Funcionamiento de los recursos tecnológicos.
 Participación e inclusión de todo el alumnado.
 Adecuación de la actividad al nivel madurativo.
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Ejemplo:

Aspectos 
indicadores

4. 
Avanzado / 

sobresaliente

3. En 
proceso / 
notable

2. Iniciado / 
suficiente

1. No 
conseguido / 
insuficiente

Observaciones 
/ ayudas

Participa en la 
actividad

Participa con 
entusiasmo y 
autonomía

Participa de 
forma 
adecuada

Participa con 
ayuda

Apenas 
participa

Utiliza 
correctamente 
los materiales

Maneja todos 
los materiales 
con 
autonomía

Usa los 
materiales 
adecuadamente

Necesita 
ayuda 
frecuente

No utiliza 
correctamente 
los materiales

Desarrolla la 
creatividad

Personaliza 
ampliamente 
su careta

Añade algunos 
elementos 
creativos

Realiza una 
decoración 
básica

Apenas 
decora la 
careta

Respeta 
normas y 
compañeros

Respeta 
siempre 
normas y 
turnos

Respeta 
generalmente

Necesita 
recordatorios

No respeta las 
normas

Expresa ideas 
sobre su 
creación

Explica 
claramente su 
trabajo

Explica con 
cierta ayuda

Responde 
brevemente

No consigue 
expresarse
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